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Bass Drum
Timpani Bb - Eb
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Toelichtin
7“ IND;AgNA

“Indiana” is geschreven in de zomer van 2001 tijdens een vakantie die deels dor
is in deze Amerikaanse staat. Goede herinneringen mogen bewaard worden
daar een onderdeel van.

Na een rustige opening met wat fills door de drummer, is het de *
muzikanten tijdens de fills van de drummer op ‘2’ en ‘4’ hun sto'

Dit kan eventueel gebeuren in de richting van de drummer, or .aar
te richten, maar het kan natuurlijk ook afwisselend naar re- < voor
B doet de drummer hetzelfde mee. Hoe groter de bew- . te beter
het effect.

Bij B moeten de accenten spatgelijk gespeeld v van dit deel moet
de paukenist bewust ‘verkeerd’ spelen. Alt’ .. Wat er tijdens de
fermate gebeurt bij X, kan men zelf beder’ .

1. de anderen kijken naar de pauk «d met de instelling “Waar
is hij/zij toch mee bezig?!?”. " . schouderophalend reageren
in de trant van “Wat he' .« heb gespeeld wat er staat!”.
Overdrijven mag - voo~ Lesproken,

2. de anderen kijken - -mand roept “Hé, wat doe je nou?”,
waarop de pauke ,

3. de anderen k* . en verzuchten hardop “Ai-ai-ai-ai-ai...!"\”,
waarop de- cerugkijkt.

Natuurlijk zijn ¢ sogelijk — als het publiek 't maar leuk zal vinden

(garanties zi’

Er wor .1 men gaat verder met C. Hierin heeft elke partij even
‘zijp’ mt het einde in zicht en moet er gewerkt worden naar een
" moeten dan ook zeer duidelijk gespeeld worden: piano liefelijk

.uigend sterk... E wordt gestart met een stuwend discoritme
<tueel) en de accenten tijdens de eindfills van de drummer leiden naar
.akkoord’ mag lang en hard zijn.
Je dus...

v, .zier!

Peter Kil
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Stick to stick
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