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Toelichting bij ‘Houtkolderij’

Een komisch bedoeld werk als "Houtkolderij" dient net als zijn voorganger "Rommelpotterij" uiterst goed afgewerkt te worden. De afzonderlijke ritmes en het
samenspel moeten exakt zijn. De aankleding van personen en/of decor passend. Enmisschien wel het belangrijkste: het publiek moet een goed uitzicht hebben op
de spelers. In een lange gelijkvloerse zaal zonder verhoogd podium gaan veel van de bedoelingen verlore-

Wat de muziek betreft: uit het hoofd leren is ideaal, maar tijdrovend. Eventueel kunnen ook gedeeltes v~ nofd worden gespeeld en gedeeltes
worden afgelezen van (stukjes) partijen die hier en daar worden neergelegd/opgeplakt.
Overigens: ik heb zo goed mogelijk genoteerd wat ik er mij aan geluiden en beelden bij voorstel. M 2ijn vrij om aanpassingen aan te

brengen die voor de eigen situatie wenselijk zijn. Wees creatief. Maak er a.u.b. iets moois van’

Intro: persoon 9 (Sp.9) komt alleen op en neemt achter op het podium plaats, evt. op ee’ waarbij desgewenst een woord
of afbeelding wordt uitgezaagd die verderop gebruikt wordt. In de coulissen staan ar’ narcheren zij het podium op en
nemen plaats achter vier balken. De balken bevatten reeds spijkers, maar ook ruim# betekent "(s)" slaan op de spijkers
en "(b)" slaan op de balk). De balken zijn vooraf in een lange rij op de grond of op < Jevan Sp.1 "boemboem, boemboem™
{cue = sighaal of sein voor anderen) linksom en halthouden. leder houdt zijn 2 1 één hand een hamer (Sp.1 de kleinste,

SSp.8 de grootste).

Cijfer 1: Alle spelers heffen uiterst langzaam de hamer tot boven de © .-schreeuw, waarna de gezamenlijke sfz-slag volgt. De
derde keer gaat dit door in ritmische patronen, begeleid door Sp.” .2ins) basgeluiden produceert.

Cijfer 3: In plaats van getik op balk of spijkers, worden nv 1 {"3-3"). NaevenzetSP.1 een wilde soloin, die door eencue
van SP.7-SP.9 {mt.64-65) wordt afgebroken. Het afmar 4t begeleid door spijkers op hamers {"nx" betekent "zo lang als

nodig herhalen").

Cijfer 4: Nieuwe effekten: spelers die met één h- namer tegen die van de buurman slaan. In de coulissen klinken wat "geluiden
op afstand".

Cijfer 5: SP.1 en SP.2 lopen met hun spijke ce luisteren goed naar de cue van PS, waarna de drieduimers met veel beweging tegen
elkaar worden geslagen. In de coulissen rr Jroduceerd worden. Dit kan een buisklok zijn, maar ook een vrijhangende dikke metalen
pijp. De derde slag gaat fout, omdat de co .n SP.2 lopen boos schreeuwend naar de coulissen. Daar klinkt een enorme ruzie (SP.8 op
drumstel? volop au-geroep). Tijdens de ruz . SP.1 en SP.2 zich vliegensvlug met wat verband e.d. Want niet de aangevallen SP.8, maar SP.1
en SP.2 komen gewond het podium op {ver. .d). SP.8 volgt met triomfantelijke gebaren.

Tijdens coulissen-ruzie begint Sp.9 na enige tijd o1, _.u met zagen opkijken naar de zaal en eventueel zweet afvegen.

Tijdens een van de herhalingen voor cijfer 7 heeft SP.7 zijn elektrische (decoupeer/cirkel?}zaag centraal opgesteld en volgt zijn lawaai. Het apparaat wordt enorm
versterkt via de geluidsinstallatie, liefst d.m.v. een draadloos mikrofoontje. Publiek en spelers mogen schrikken!

lemand rent {eventueel denkbeeldig) naar de geluidstechnikus, waarna het volume wordt teruggedraaid tot aanvaardbaar nivo. Eventueel wordt de elektrische zaag
afgepakt en krijgt SP.7 een alternatief , waarmee bovendien de mp op cijfer 7 beter gespeeld kan worden.



Cijfer 7: Even een wat rustiger gedeelte. pg verkleedt zich in de coulissen tot clown (simpel: bontgekleurde jas, hoedje, rode neus). Voor cijfer 8 volgt een "nx"-
herhaling. Na enige tijd komt de clown op en tikt met zijh speelgoedhamer om de twee maten een van de spelers "uit". ledere tik op een hoofd wordt begeleid door
een slag op een instrument in de coulissen (SP.8). De getikte blijft bewegingsloos zitten/staan, behalve SP.2. Hij gaat door, ook ha herhaald proberen van de clown.

Cijfer 8: SP.2 blijft een basisritme spelen, waarop de clown de hoofden van de overigen gaat bespelen. In ‘lag aangegeven wiens hoofd de clown
moet raken. In de partij van SP.9 is aangegeven of hij spelt op een hoofd- met-mond-dicht (bolletje) 0" ‘kruisje). Voor Sp.9 maakt dat niets
uit, maar helpt het overzien van de bedoeling. De eerste keer mond open {maat 155) is dat quasi p 1s een gaap).

Speler 8 begeleidt In de coulissen de open en dichte monden zeer exact, op een set dofklinkend linkende instrumenten (monden

open); temple blocks resp. tomtoms, eventueel betere alternatieven.

Cijfer 9: Nadat tempo 120 overgaat in de halve snelheid, volgt een poco a poco accele’ seite om alle hoofden op het goede
moment te raken. De spelers die op een rijtje zitten (bv. geknield) hebben steeds m .n monden te openen en te sluiten. Het
geheel eindigt in een paniek-gil van SP.9 die het podium afrent, om vervolgens z¥’

SP.8 begeleidt het her-opstellen van de 4 balken, zo snel mogelijk overgenomr Jit opgesteld, met één van de hoekpunten naar
de zaal gericht. Als de balken al lang klaar staan, gaat pg nog steeds door; i: "hé, genoeg", of zoiets.

Cijfer 10: SP.9 komt dan met de "bas-balk-op-de-vloer" op om he* .cen. Enkele inzetten van de pp-achtsten worden

vergezeld van ff-schreeuwen. Enkele "au"-uitspraken vormen »’

Cijfer 11: Spreekt voorzich. Maak duidelijke toonhoogte-v Leleiding, maar mogelijk ook hoge gilletjes of wolven-gehuil. Tijdens
het au-liedje moet het pp- getik doorgaan.

Cijfer 12: Acht spelers zitten of staan twee aan twr A natuurlijk naadloos in elkaar passen. Alle slagen moeten met zo groot
mogelijke bewegingen worden uitgevoerd, om¢ .ubliek belangrijk is.

Cijfer 13: De aanloop naar het slot.

Cijfer 14: Maat 242 wordt 8 keer gespes -en ‘nog net haalbare snelheid’. De achtste keer speelt speller 9 niet één slag per maat,
maar vier slagen. Dat is dan de cue voor .gint. De laatste maat bestaat uit een gezamenlijke karate-schreeuw met hoge beweging
van alle hamers. Daarna de afsluitende k. noofd buigen en even bewegingsloos blijven zitten.

Als het applaus uitblijft, kan SP.9 eventuee ~figuurzaagde woordje "einde" halen en aan de zaal tonen.

Veel plezierensucces
Maarten Mols
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Sp.1 wil verder solerenaar wordt afgebroken
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Sp.1 met 3-duimer naar centrum van het podium
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12 Sp.1 zoekt zielig naar mogelijkheid om mee te doen;
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Volledig synchroon opkijken naar de zaal
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Sp1,3,4,5,6,7 spelen niet zelf, maar worden geslagen door de clown met de speelgoedhamer, doorgaan tot de geslagen
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cijfer 9 en 10 niet meer bijhoudt ....." Aaaah"
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Nx - aantal keren spelen tot de clown het niet meer kan bijhouden

poco a poco accelerando..
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Sp. 1 t/m 8 met hamer en klein spijkertje voorovergebogen, dicht bij de balk
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Tikken op spijkers blijft doorgaan
tot 2 maten voor cijfer 12
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Crescendo et poco accelerando....
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Samen crescendo
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