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When Paco comes to town

Percussion ensemble/ Tamboerkorps
Grade *
Instrumentation
Snare Drum
Cowbell — Whistle
Tambourine (with skin)

Tenor Drum
Bass Drum

Cymbals a2 (ad libitum)

De legenda gaat:

Als Paco het bergpad afdaalt dan hoor je hem in de verte heel zachtjes aankomen. Steeds meer
vrienden sluiten zich bij hem aan. Met z’'n allen komen zij aan in de stad. Er ontstaat altijd een feestje
als Paco en zijn vrienden in de stad zijn. ledereen doet mee! Als Paco terug gaat naar zijn schuilplaats
in de bergen, laten steeds meer vrienden hem alleen. Nog één keer kijkt hij over zijn schouders neer
op het dorp onder hen en geeft een laatste groet!
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When Paco comes to town
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