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Auteur:
Henk Mennens studeerde aan het conservatorium Tilburg
voor de opleiding docerend musicus klassiek. Als
freelance slagwerker speelde hij in diverse orkesten en
ensembles waaronder Het Nederlands Blazersensemble,
Brabants Symfonie orkest, LSO, Symfonieorkest van het
Stadtische Theater Aachen, Europees Jeugdorkest.
Aan het conservatorium te Maastricht studeerde hij
uitvoerend musicus lichte muziek. Tijdens die periode
speelde hij in tal van pop- en jazzformaties.
Tegenwoordig is Henk slagwerkdocent en adjunct-
directeur van de Stichting Muziekschool Kerkrade. Daarnaast componeert hij
in opdracht, geeft hij workshops, clinics en bandcoachings in binnen en
buitenland en houdt hij zich bezig met de ontwikkeling van educatief
materiaal waaronder de methode: Percussion All In. Bovendien jureert hij
tijdens nationale en internationale concoursen in binnen en buitenland. Henk
maakt deel uit van diverse commissies ter bevordering van de amateurkunst.
Tevens is hij lid van de muziek-adviescommissie van het Wereld Muziek
Concours. Binnen Dutch Music Partners is hij verantwoordelijk voor de
educatieve afdeling.

Toelichting:

‘Percussion All In for Snare Drum JUNIOR’ is bedoeld voor de jonge begin-
hende snare drumspeler. Net zoals Percussion All In for Snare Drum (deel 1
t/m 4) is ook hier gekozen voor de opbouw: theorie - technische oefeningen
- leesoefeningen - etuden - duetten. Er is gekozen voor een speelboek. Om
die reden is de theorie in dit boek beperkt gehouden. Voor verdere
theoretische achtergronden verwijzen wij u graag naar het boek: Percussion
All In theorie. Aan het eind van deze methode staan enkele voordrachtstuk-
ken. In de methodische aanpak is rekening gehouden met het niveau van
jonge snare drumspelers. Dit boek vergemakkelijkt voor deze doelgroep de
overgang naar Percussion All In for Snare Drum deel 1 en vormt een zeer
brede basis om de snhare drumstudie verder voort te zetten.
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STOKHOUDING
%2 Snare Drumtips:

Let op € 2 afbeeldingen

benede] :

e Speel je h kan de traditional
grip me rband met de
schuine ent.

e Drummers kiezen vaker voor de matched grip.

TraDpITIONAL GRIP | Rechter en linkerstok worden op verschillende

Mmanieren vastgehouden.

Linkerhand:

MAaTcHED GRIP | Foto beneden toont de houding van de rechterstok.
Rechter en linkerstok worden op dezelfde manier vastgehouden.
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TECHNIEK

PS.

Het is belangrijk technische oefeningen dagelijks
te oefenen. Hierdoor ontwikkel je een soepele
techniek

Speel de oefeningen eerst langzaam en let daarbij
op de juiste houding van je stokken.

Voer daarna langzaam de snelheid op.

Recuter en LinkernanD OereNINGEN

—

. RRRR LLLL RRRR LLLL RRRR LLLL RRRR LLLL

N

. RRR LLL RRR LLL RRR LLL RRR LLL RRR LLL
3. RRLLRR LLRRLL RRLLRRLLRRLLRRLL

4. RLRLRLRLRLRLRLRLRLRLRLRL
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ﬁTHEORIE

W De percussiesleutel geeft aan op welke lijn een percussie-
T instrument genoteerd kan worden.

E Het maatsoortteken geeft aan hoeveel tellen er in de maat
staan en welke noot één tel duurt. 4/4 betekent: 4 tellen in de
maat. De % (kwartnoot) duurt één tel.

O Hele noot duurt in een 4/4 maat 4 tellen.
f Halve noot duurt in een 4/4 maat 2 tellen.
r Kwartnoot duurt in een 4/4 maat 1 tel.

LEESOEF >EN

Leesoerening 1

De kleine cijfers aan het begin van elke balk ge
Boven de noot staat de handzetting genoteerd.
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ﬁ TheorIE

I Forte betekent sterk spelen.

P Piano betekent z

Snare DrumTips:

e Verge 'len niet te studeren.
Het i te oefenen.

e Houd je de stokken nog steeds op de juiste wijze
vast? Bekijk ter controle nog eens de afbeeldingen
op bladzijde 3.

Erupe 1
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Etupe 2
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TECHNIEK

Snare Drumtips:

e Herhaal de technische oefeningen van bladzijde 4.

e Speel ook de onderstaande oefeningen eerst
langzaam.

e Voer daarna langzaam de snelheid op.

Recuter en Linkernanp OereNINGEN

1. RLLL RLLE REEL RELL RELL RLLL RLLL RELL
2. RRRL RRRL RRRL RRRL RRRL RRRL RRRL RRRL
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DU ET TEMN
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ﬁ TheoriE

Hele rust duurt één hele maat rust.

Halve rust duurt in de 4/4 maat 2 tellen.

Kwartrust duurt in de 4/4 maat 1 tel.

(L

LEESOEFENINGEN

Leesoerening 4
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N

De voorafgaande maat herhalen.

! : Herhaal hetgeen tussen de haken staat.

/
T
1 T
N

.Snare Drumtips:

E— e Denk je nog aan je technische oefeningen?

; e Let erop dat je grote verschillen maakt tussen de
sterke (f) en zachte (p) passages.

e Als je het tellen zonder cijfers onder de noten nog
lastig vindt, schrijf deze dan onder de noten.

E=EvTuuoroeme

Etupe 4
e e B s B e S B B B S s e S B
5
L - £
0
H——rFf —F—fr —F
o ...
5
= = 2 B E
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ﬁ TheorIE

De achtste noot ontstaat wanneer je een kwartnoot in 2 delen

OvrpracuT
Vul de ontbrekende noten of rusten in.

splitst.

één kwartnoot E
b

twee achtste noten g

De waardestreep koppelt 2 achtste noten aan elkaar.

Telwijze.

| I I ? |P —
I | I I | —
1 2 3 4 3 4 M 2 3 j &
mm
| — I I — ] I I
— T | — — T T
1 ne 2 je 3 je 4 3 4 re 1 ne 2 je 3 4
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1 2) 3 je 4 re 1 ne 2 3 je 4 1 (2) 3 je 4 re 12 3 4
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TECHNIEK

Snare DrumTips:

e Blijf de technische oefeningen van bladzijde 4 en 9
herhalen.

e Speel ook de onderstaande oefeningen eerst
langzaam. Daarna snel.

e Gebruik bij onderstaande oefeningen een metro-
hoom zodat je leert het tempo constant te houden.
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LEESOEFENINGEN

LeesoerenNing 7
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ﬁ TheorIE

=
g:

Tempo

Moderato

Allegro-Moderato

3/4 betekent: 3 tellen in de maat. De % (kwartnoot) duurt één tel.

De snelheid waarmee een muziekstuk gespeeld wordt.

Matig tempo.

Matig-shel tempo.

Snare DrumTips:

e Let erop dat je achtste noten steeds met rechts
begint. Als je daar moeite mee hebt, schrijf de
handzetting dan boven de noten.

e Kies het juiste tempo.

e Qefen voordat je aan de etuden begint eerst je
technische oefeningen.
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PPUET TEMN
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ﬁ TheorIE

% De zestiende noot ontstaat wanneer je een achtste noot in 2
delen splitst.

€én kwartnoot E
.

twee achtste noten %
s

vier zestiende noten @

@ De waardestreep koppelt 4 zestiende noten aan elkaar.

= |

1 te ne te

OvrpracHT
Vul de ontbrekende noten of rusten in.

o e e e e e £ f s £ rFe

1
1 ne 2 3tenete 4 1l ne 2 je 3 4 1 2 3 4dedre ()2 3 i D

» e "

1
1 ne 2 3 tencte 4 1 ne (2) 3 je 4 1 (2 3 4 re ltenete2 3 (4)
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— = | —
1 (2) 3 je 4 re 1 ne 2 3 tenete 4 (H 2 3 je 4 re 1234
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TECHNIEK

Snare DrumTips:

e Blijf de te bladzijde 4 en 9
herhalen. 1 op een hoog
tempo.

e Speel de « eerst langzaam,
daarna snel.

e Voer daarna langzaam de snelheid op.
e Het gebruik van een metronoom helpt je constant
in hetzelfde tempo te blijven.
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LEESOEFENINGEN

Leesoerening @
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ﬁ TheorIE
=

2/4 betekent: 2 tellen in t) duurt één tel.

crescendo: toenemen in

— decrescendo: afnemen i

Snare Drumiiro.

e Let op de handzetting in de leesoefeningen en pas
deze toe in de etuden. Begin de zestiende noten
steeds met je rechterhand.

e Oefen voordat je aan de etuden begint eerst je
technische oefeningen. Als je dat dagelijks blijft
doen, zul je een soepele techniek ontwikkelen.
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Etupe 11

Etupe 12

Allegro-Moderato
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Etupe 13

Allegro-Moderato
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Achtste rust duurt in een 4/4 maat een halve tel.

Snare DrumTtips:
R e Let erop dat je achtste noten na een achtste rust
\“ﬁ steeds met links begint.
" e Ter controle let je nog eens op je stokhouding. Kijk
hiervoor naar de afbeeldingen op bladzijde 3.
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ﬁ TheorIE

=108 betekent: 108 kwartnhoten per minuut is de snelheid
waarmee de tellen elkaar opvolgen

Andante gaande

Snare DrumTips:

e Denk je nog aan de technische oefeningen van
bladzijde 4 - 9 - 23 en 29.
e Speel deze oefeningen dagelijks!
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Etupe 16
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ﬁ TheorIE

ey
__ De roffel van neaen bestaat uit 9 slagen.
”
s o, r ]
één kwartnoot i
elke zestiende noot wordt Y, rrllrll 1
verdeeld in twee slagen 4 |
12345678 ©
de boog wijst naar de afslag
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N - |
1
(
@
OvrpracuT
Vul de ontbrekende noten of rusten in.
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\ Snare Drumtips:

(4) zestiende-beweging.

TECHNIEK

e Denk, wanneer je de roffel van negen speelt aan de

e Speel de onderstaande oefeningen eerst langzaam.
e Voer daarna langzaam de snelheid op.
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ROFFELOEFENINGEN

RorreLoerening 1
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ﬁ TheorIE

mf Mezzo forte betekent matig sterk.

Allegro snel

roffeltechniek werken.

alans tussen je rechter- en linkerhand.
1en gelijke sterkte!

oefeningen net als alle andere
oefeningen dagelijks!
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Etupe 19
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Tueorie

SE 6/8 betekent: 6 tellen in de maat. De 1/8 (achtste noot en rust) duurt
— één tel.
e Een punt achter een noot betekent dat de noot met de helft van haar

— eigen waarde wordt verlengd. In dit geval duurt de noot 3 achtsten.
In een 6/8 maatsoort duurt deze noot 3 tellen (3 achtsten).
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Snare DrumTips:

e Letvooral op de handzetting van onderstaande
technische oefeningen.

e Zorg voor een goede balans tussen je rechter- en
linkerhand.

e Accentueer lichtjes elke 1¢ en 4¢ tel, zodat je het
gevoel van de 6/8 maatsoort beter leert begrijpen.
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LEESOEFENINGEN

Leesoerening 13
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Snare DrumTips:

e Probeer de technische oefeningen van bladzijde 9
in de 6/8 maatsoort toe te passen. Kijk hierbij
goed naar de handzetting

e Speel deze oefeningen net zoals alle andere
technische oefeningen dagelijks!
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Junior MarcH
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