Mountains

Part 1 from “Landscapes” (additional version)

(. Prince

Toelichting:
Stel je voor, een expeditie die op weg is een haast onneembare bergtop te bedwingen.

In de introductie wordt er een onheilspellende sfeer geschilderd die met behulp van allerlei
effecten tot stand komt.

Dan begint de beklimming. Het complexe ritme geeft aan dat het geen gemakkelijke weg is.
Opeens vangt men een glimp op van het nog heel ver weg zijnde doel, de onheilspellende
spits van de berg. Dit wordt aangegeven door een onregelmatige maatsoort.

Dan gaat de reis door, dit met de nodige hindernissen. Sommige stukken gaan heel moei-
zaam hetgeen wordt uitgebeeld door verbreding van het thema.

De bergwand wordt steiler en de atmosfeer steeds dunner. Op een plateau aangekomen barst
er een onweer los waardoor de expeditie wordt bevangen door een gevoel van angst. Na de
laatste donderslag, als het onweer is gaan liggen, trekt de expeditie voort, het laatste en
moeilijkste stuk.

De top nadert hetgeen wordt aangegeven door een steeds versmallend thema. Als uiteinde-
lijk de berg is beklommen keert de expeditie huiswaarts, de berg met al zijn geheimzinnig-
heid achterlatend. ...

“Mountains” is het eerste deel van “Landscapes” maar kan ook als zelfstandig deel worden

uitgevoerd. Deze partituur betreft de “additional version”. De oorspronkelijke versie is zon-
der gestemde instrumenten.
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MOU ntainS G. Prince

Part 1 from "Landscapes" (additional version)
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